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Привет всем! Меня зовут …………………(имя)

Я рада встрече с вами!

Но прежде чем показать вам наше любимое дело, нам бы хотелось познакомиться поближе, а познакомимся мы с помощью вот такой игры:

1.«Меня зовут…. И я люблю себя за то….»
Меня зовут…. И я люблю себя за то………
2.«Моего соседа зовут»

Моего соседа зовут…….Я люблю его за……

3.Тренинг «Подарок».
Участники стоят в кругу. Каждый по очереди передает соседу, стоящему справа свой подарок, который он показывает с помощью жестов. Остальные должны угадать, какой подарок был преподнесен. Повторяться нельзя.
4. Игра "Ассоциации". 
Задание: Напишите 2 - 3 слова, которые приходят вам на ум, когда вы слышите - "досуг", "воспитание", "игра". 
После чего участники по кругу говорят записанные ассоциации, а ведущий записывает их так, чтобы варианты не повторялись. В результате обсуждения ведущий суммирует предложенные ассоциации. 

5. Дискуссия «Да, Нет, Может быть»
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На стенах в разных направлениях расположены слова «Да, Нет, Может быть» Дети переходят в разные направления в зависимости от своего убеждения

Вопросы
1. Может у одного человека быть множество друзей?

2. Досуг детей должен быть организован?

3. Воспитание ребенка происходит только в семье
4. Игра – это социализация личности
5. Участие в ДОО – это способ самореализации?

6. Организацию досуга в летний период не нужно контролировать?

7. Работа детей в летний период – это легкая добыча денег . 

8. Игра повышает творческий потенциал. 

9. Волонтеры – за свой труд должны иметь вознаграждение. 

6. «Ура, меня любят!»

Участники стоят в кругу, опустив голову. По сигналу ведущего они должны

 поднять голову  и встретиться с кем-либо взглядом. Пара, которая совпала,

 выходят в круг, произносят «Ура, меня любят!»  и выходит из игры. Игра

 длится до тех пор, пока все пары не совпадут.
7. Игра «Свежие и хорошие новости»

Играющие стоят по кругу. Играющим задается вопрос Что с вами произошло в последнее время? Кем вы восхищались? Вопросы задаются по кругу
8. Игра-пантомима «То, что я люблю делать»
Все игроки стоят в кругу, пантомимой показывают, то что они любят делать, следующий игрок отгадывает.

9. Тренинги на выявление лидера

«Выбор»

Все участники стоят в кругу, закрыв глаза, по команде 1,2,3, открывают глаза и показывают друг на друга рукой, чьи руки совпали, те меняются местами.
«Совесть группы»
Все сидят на своих местах, по команде ведущего:  «Встать 3 человека (3, 7, 4, 6, 9, 2, 1) дети должны встать. Кто встал наибольшее количество, тот взял на себя ответственность, является лидером.
«Цветной стул»
Ставится стул, на него садится ребенок, и о нем говорят все дети только самое хорошее или разное или плохое, в зависимости от наименования стула (белый, красный, цветной, черный)

10. «Карта знакомства»
Рисуется карта, на которой есть остров Одиночества, море Радости, поляна Мечты и т.п.  Каждый бросает кубик и куда он попадет, о тех случаях жизни человек и рассказывает.
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